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Modelo CMMI del SEI

Nivel 1 | Riesgos ignorados o s6lo seguidos de forma ad-hoc.

Nivel 2 | Los riesgos se registran normalmente, son seguidos y manejados en el momento
en que son descubiertos.

Nivel 3 | Los riesgos son cuantificados, analizados, planificados, seguidos y resueltos de
forma sistematica.

Nivel 4 | Los analisis cuantificados se utilizan para determinar la resolucién coste/beneficio
del proyecto.

Nivel 5 | Uso de las estadisticas de riesgos para realizar mejoras organizativas/de proceso.
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